Структура и ход занятия «Что такое алгоритм»

	№ п/п
	Этап занятия
	Название используемых ЭОР (электронных образовательных ресурсов) 
	Деятельность педагога (с указанием действий с ЭОР, например, демонстрация)
	Деятельность обучающегося
	Время (в мин.)

	1. 
	Мотивационный этап (организационный момент)
	
	
	Дети рассаживаются по местам. Проверяют наличие принадлежностей.
	2-3

	2. 
	Этап актуализации знаний
	
	В своей жизни нам приходиться решать множество задач самой разной сложности. Некоторые задачи настолько просты, что вы решаете их не задумываясь, например, «Купить хлеба», или «Приготовить яичницу». Другие же задачи требуют долгих размышлений и усилий, например, «Решить контрольную».

Давайте поможем папе собраться на работу так, чтобы он не опоздал.

Давайте проверим, как вы справились с заданием.

Верно. Вторая наша задача состоит в том, чтобы помочь папе посчитать свою зарплату. Для этого необходимо знание порядка действий.

Какой порядок действий для решения данного примера? 

126:14*(500+1000)-300=?

Верно. Какой ответ у вас получился?

Молодцы! Это правильный ответ. Вот и закончился рабочий день и папе необходимо попасть домой, для этого нам нужно составить последовательность действий перехода дороги по сигналам светофора. Выполните работу в парах.

Ребята, какая последовательность действий у вас получилась?

Давайте проверим как вы справились с заданием. 
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Составляют алгоритм действий для рассеянному:

1. Действие в скобках.

2. Деление.

3. Умножение.

4. Вычитание.

13200

Выполняют в парах.

1. Подойти к переходу.

2. Дождаться зеленого сигнала светофора для пешеходов.

3. Посмотреть налево.

4. Перейти дорогу с движением направо.

5. Перейти прогулочную зону.

6. Дождаться зеленого сигнала светофора для пешеходов.

7. Посмотреть направо. 

8. Перейти дорогу с движением налево.
	5

	3. 
	Этап открытий новых знаний:

-  Проектная деятельность

- Постановка проблемы

- Выдвижение гипотезы
	https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  
	Узнаем, что такое алгоритм и исполнитель
узнайте, какими бывают исполнители и, какие понятия с ними связаны
	- смотрят видео, анализируют.
Работают с учебником на с. 103, выполняют взаимопроверку, выставляют баллы
	10

	4. 
	Закрепление знаний обучающихся
	https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php  
	Работа в тетради
	№162 - совместно с учителем в тетради.
	5

	5. 
	Рефлексия
	https://videouroki.net/tests/1437325/ 
	
	Выполняют рефлексию
	5

	6. 
	Практическая работа
	https://reshi-pishi.ru/filter?tags=1 
	Задача — найти среди перечисленных наборов команд тот, при помощи которого робот доберётся до батарейки. Это задание на умение ориентироваться на плоскости, чтение алгоритмов, основы программирования.
	Работают в программе
	15

	7. 
	Подведение итогов занятия педагогом
	
	0 - 1 балл –  оценка «2»
2 - 4   балла – оценка «3»
 5 – 6 баллов – оценка «4»
 7  и более баллов – оценка «5»

	Работа с дневниками, подсчет баллов, выставление оценок.
	2-3


Перечень используемых на данном занятии ЭОР (Электронных образовательных ресурсов)
	№ п/п
	Название ресурса
	Тип, вид ресурса
	Форма предъявления информации (иллюстрация, презентация, видеофрагменты, тест, модель и т.д.)
	Гиперссылка на ресурс, обеспечивающий доступ  к ЭОР

	
	Электронное приложение к учебнику
	
	Иллюстрации и видеофрагменты
	https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php 

	
	Тест «Исполнители вокруг нас»
	
	тест
	https://videouroki.net/tests/1437325/

	
	Реши Пиши
	
	тренажер
	https://reshi-pishi.ru/filter?tags= 


